Utiliser un plan
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Un clic sur
G Assitant image d'arriére plan L. Continuel‘

Ajuster le trait bleu a la
longueur de la maison > Saisir la
valeur correspondante en cm
>Continuer

@ Assitant im:

Définissez I'échelle de image, en déplacant les extrémités de la ligne
dessinée dans image ci-dessous et en saisissant sa longueur. Vous pouvez
agrandir |a taille de cet assistant pour visualiser image en plus grand.
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Pensez a sauvegarder

régulierement votre
travail ! ‘
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