Programmation Arduino

GLAVIER ‘16 TOUGHES

Le clavier est connecté sur son interface. La sortie de celle-ci est reliée au port
D2. La DELverte est reliée au port D4 et la rouge au port D8. L'interface du
clavier gére le code et la carte ARDUINO interpréte l'information fournie par
I'interface.
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o Ce programme permet de valider le code saisi par
un usager. Ce code est défini par le développeur

du programme. Ce code peut étre modifié en
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corrigeant les quatres chiffres.
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O Ce programme indique a l'usager de saisir son code. Un

ﬂ second message "acces autorisé" apparait si l'utilisateur a

fait le bon code. D2 est reliée a la sortie de l'interface du
clavier donc son état logique est égal a cette sortie.

Code bon --> D13 (interface clavier)=1-->D2(arduino)=1-->message = "acces
autorisé" ;

Code mauvais --> D13 (interface clavier)=0-->D2(arduino)=0-->message =
"saisir code" ;
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