
 VGA

Video Graphics Array (VGA) est un standard d'affichage 
pour ordinateurs. Il a été lancé en avril 1987 par IBM. Le terme 
VGA désigne aussi bien un mode d'affichage (640 × 480, etc.) 
qu'une connectique (connecteur VGA). 

Câbler un écran VGA avec la carte D1R32
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Fiche femelle VGA

Source : Wikipedia

CâbleVGA-->Ecran

L’IDE arduino Augmenté de chez DUINOEDU 
intègre tous les blocs d’instructons pour 
programmer son écran VGA basé sur un 
processeur ESP32.
Ces commandes sont classées dans la librairie 
« afcheur » depuis l’outl ArdublockESP-
Experimental.

L’écran peur être confguré sous deux modes :

- mode NO WIFI, pour un afchage local. 
Résoluton=320x200
- mode WIFI, pour un afchage pilotable à 
distance.Résoluton=200x150

*Pour fabriquer le circuit imprimé de ce module, 
les  fchiers GERBhER en téléchargement :
htp://moncoursdetechno.ouh/coinmmaker/modu
lesmelectroniques.html

Un shield GROVE est assemblé sur la carte 
programmable D1R32. Un module VGA* sert d’interface 
entre ce shield et l’écran VGA.

Fiche mâle VGA

D1R32+Shield 
GROVE

Adaptateur 
VGA/Groue

Prise en main d’un écran VGA 
auec la carte D1R32

https://fr.wikipedia.org/wiki/Connecteur_VGA
https://fr.wikipedia.org/wiki/International_Business_Machines
https://fr.wikipedia.org/wiki/1987_en_informatique
http://moncoursdetechno.ovh/coin_maker/modules_electroniques.html
http://moncoursdetechno.ovh/coin_maker/modules_electroniques.html
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Lancer le logiciel Arduino 

AUGMENTE

Glisser-Déposer le 

bloc d’initalisaton du 

moniteurVGA et 

confgurer les 

paramètres.

Pour notre premier afchage, l’idée est 
d’afcher un carré rouge et un texte de 
bienvenue en rouge .
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Dans Outls, choisir »Ardublock 

ESP-Experimental
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permet  de  ne  pas  avoir  d'efet 
mémoire  du  VGA.il  faut  donc 
efacer l'écran pour afcier les
nouvelles informatons

2 Choisir et confgurer la carte de 

programmaton -→Outls-→Type de 

carte

Source : duinoedu.com

Ajouter le bloc Efacer écran dans la boucle

Le mode  cioisi  défnit  les  limites 
en  abscisse  et  en  ordonnée 
positonner  les  éléments  à 
afcier  sur  l’écran.  L’oricine  du 
repère  ortionormé  se  situe  en 
iaut à caucie de l’écran. 
Unité : PIXEL.
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Téléuerser uotre 

programme dans la carte

Ajouter le bloc pour dessiner un rectangle 

(carré). 

Il  s’acit  de  défnir  les  paramètres  du 
rectancle en foncton de son projet :
- Positon sur l’écran (X,Y) ;
-Dimensions(Larceur,Hauteur) ;
-Couleur de remplissace(Vrai, Faux*) ;
-Couleur (codace RVB).

Si Faux est sélectonné alors une bordure 
de la couleur défnie sera visible.
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Ajouter les blocs pour ecrire un texte. 

Glisser-déposer le bloc 

Afcher
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permet  d’afcier  tous  les 
éléments défnis à l’écran.

Vérifer le déroulement de  la 

compilaton et du téléuersement 

dans la console.
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Il  est  normal  qu’il  y  est  quelques 
problèmes  de  téléversement,  si  c’est  le 
cas,  utliser  le  bouton  « téleverser » 
pour recommencer l’opératon.


