Prise en main d’un écran VGA

avec la carte D1R32

D1 R32 ¥

eMe

-

qu'une connectique (connecteur VGA).

CableVGA-->Ecran

D1R32+Shield Adaptateur
GROVE VGA/Grove
PROGRAMMATION

o L'IDE arduino Augmenté de chez DUINOEDU
integre tous les blocs d’instructions pour
programmer son écran VGA basé sur un
processeur ESP32.

Ces commandes sont classées dans la librairie
« afficheur » depuis I'outil  ArdublockESP-
Experimental.

L’écran peur étre configuré sous deux modes :

- mode NO WIFI, pour un affichage local.
Résolution=320x200

- mode WIFI, pour un affichage pilotable a
distance.Résolution=200x150

N

0.

Video Graphics Array (VGA) est un standard d'affichage
pour ordinateurs. Il a été lancé en avril 1987 par IBM. Le terme
VGA désigne aussi bien un mode d'affichage (640 x 480, etc.)

Fiche male VGA Fiche femelle VGA
Source : Wikipedia

Cabler un écran VGA avec la carte D1R32

Un shield GROVE est assemblé sur la carte
programmable D1R32. Un module VGA* sert d’interface
entre ce shield et I’écran VGA.

Adaptateur  Shield

Grove

SYNC. D3

Red/Green D6

Blue D5

*Pour fabriquer le circuit imprimé de ce module,
les fichiers GERBER en téléchargement :

| \l/ | http://moncoursdetechno.ovh/coin_maker/modu

les_electroniques.html

ArduBlock
ArduBlock ESP -Experimental Afficheur
ArduBlack Mayi

——

#Broche B

#Broche V

#Broche B

#Broche H SYNC

#Broche W SYNC

B ————
ESP32 VGR : Rfficher

e ———————

ESP32 VGA : Placer curseur

Rouge (0-255)

/

Tuto-WemosD1R32-utiliserVGA.odt
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Connecteur_VGA
https://fr.wikipedia.org/wiki/International_Business_Machines
https://fr.wikipedia.org/wiki/1987_en_informatique
http://moncoursdetechno.ovh/coin_maker/modules_electroniques.html
http://moncoursdetechno.ovh/coin_maker/modules_electroniques.html
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7Y™ Pour notre premier affichage, lidée est ‘= .
d’afficher un carré rouge et un texte de

bienvenue en rouge .

Lancer le logiciel Arduino

AUGMENTE

Salut tout Le monde !

td

(O.0

Arduino

Type de carte: "[D1 R32 + Shield Grove]"

Upload Speed MM Diminuer vitesse si problémes de téléversement: "927600"
Flash Frequency: "80MHz"
Port: "COMS"

Choisir et configurer la carte de
programmation -—->Outils-->Type de
carte Récupérer les informations de la carte

o) sketch_dec?1a | Arduino 1.8.5 - o
Fichier Edition Croquisl OuliIsIC\ide

Formatage automatique Ctrl+T

Archiver le croquis

Dans Outils, choisir »Ardublock
ESP-Experimental

sketch_dec21a§ Réparer encodage & recharger

Moniteur série Ctrl+Maj+M -

Traceur série Ctrl+Maj+L

ESF32 V(_;l "
9 g

HS

MODE 320x200 HO. MODE 320200 NO WIFT
MODE 200x150 WIFI

0,0

ArduBlock
ArduBlock ESP -Experimental

Glisser-Déposer le
#Broche R
T e O bloc d’initialisation du
#Broche B monlteurVGA et
#Broche H SYHC .
configurer les
#Broche ¥V SYHC
parametres.

o Le mode choisi définit les limites
en abscisse et en ordonnée
positionner les éléments a

200

_-_ afficher sur I’écran. L’origine du
repére orthonormé se situe en

haut a gauche de I’écran.
Unité : PIXEL.

permet de ne pas avoir d'effet
mémoire du VGA.il faut donc
effacer I'écran pour afficher les

nouvelles informations

Tuto-WemosD1R32-utiliserVGA.odt
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Source: duinoedu.com

D. Souder / K.Thomas / L.Chastain — Janv.2020



Il s’agit de définir les paramétres du
o rectangle en fonction de son projet :
Ajouter le bloc pour dessiner un rectangle - Position sur I'écran (X,Y) ;
-Dimensions(Largeur,Hauteur) ;

-Couleur de remplissage(Vrai, Faux*) ;
-Couleur (codage RVB).

(carré).

Si Faux est sélectionné alors une bordure
de la couleur définie sera visible.

Largeur

Hauteur

E5F32 VGA : Dessine un rectangle

BRemplissage

Rouge (0-:

E5P32 VGA : Placer curseur

¥ Pos

ESP32 VGA : couleur d'écriture Vert Glisser-déposer le bloc
Heus B Afficher

SN i1 horc Tl qonde 0 |

E5P32 VG : Ecrire Texte 2jout d'un espace true ESP32? VGA : Afficher
nouvells ligne

permet  d’afficher tous les
éléments définis a I’écran.

Téléverser votre

programme dans la carte

Vérifier le déroulement de la

compilation et du téléversement

dans la console.

Il est normal qu’il y est quelques
problémes de téléversement, si c’est le .

cas, utiliser le bouton « téleverser » ‘ .
pour recommencer I'opération.

Salut tout te monde !
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