Afficher un sprite sur I'écran VGA

Un sprite

En infographie, un sprite désigne une image en 2D.
Ce tutoriel montre comment :

- récupérer un sprite ;

- programmer I'affichage du sprite

NB : Nous avons vu comment cabler I'écran a la carte
D1R32 lors d’un précédent tutoriel.

RECUPERER UN SPRITE

@ll. Le fichier est mis a disposition dans I’espace de stockage de la classe ou en

téléchargement depuis le site du cours de technologie.

Icugcu_epn:uu L’éléve doit en faire une copie dans son espace de stockage.

b.h

PROGRAMMER L’AFFICHAGE DU SPRITE

Tritimla=ntior

#Broche B

#Broche W

Reproduire le

#Broche B

programme ci-contre

#Broche H EYNC

{Bzsche ¥ SENC o pour faire un test
Progranme, Rouge (0-255)
E5P32 VGA : Effacer écram  Vert (0-255)
Saisir le nom de votre
Sprite
Sprite H°
E5P32 VR : Dessine un Sprite
Y —————
ESP32 VGA : Afficher
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Téléverser votre

Téléverser vers ['Arduino

logo_epaoub.h: Mo such file or directary

programme dans la carte

Pendant la compilation du fichier *.ino, le logiciel de
développement vous signale une erreur dans la
console. C’est normal car il ne trouve pas le fichier *.h
du Sprite.

Déplacer le Sprite récupéré dans le
dossier d’emplacement du fichier *.ino :

sketch_jan2  logo_epou
de votre projet Th.ino b.h

q Téléverser

Source: duinoedu.com
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