Programmation Arduino

MODULE FLIP FLOP
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L'actionneur FLIP-FLOP se connecte a
I'une des sorties numériques : D2 a D8.

tester I'entrée D2

&

iTe=tel © Valeur de la broche Entree mumérique #

Sit—SSinon

Fixe la sortie numérique au niveau

Ce programme permet de faire basculer
I'état logique d'une del a une autre del
apres avoir en appuyant sur le bouton
poussoir.

D2

Si oui
activer la
sortie D8 et
désactiver
la sortie D7

si non
désactiver
la sortie D8
et activer la
sortie D7
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Bouton poussoir relaché

Réaliser le
m é m e
fonctionnement
en utilisant la
fonction
"Inverser la
s ortie
numérique..."

Eaitel

Sit—Sinon

Bouton poussoir appuyé

{Te=tes
IA1ox =Nexecute SR
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Bouton poussoir relaché

o

Valeur de la broche Entree nmumerique #

Inverse la sortie numerique #
S EE——
Inverse la sortie numerigque #

Ou trouver la
cette fonction

dans
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Generic Hardware

SCoop (Multitask)
Stockage

Mise enréseau

Valeur de la broche Entree numerique #

Valeur de la broche Entree Analogique #
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#

Fixe la sortie numérigque au niveau

e
#

Fixe la sortie analogique a la valeur :

Inverse la sortie numerique #

)

LCHASTAIN - Ac. Limoges - Juillet 2016



