Programmation Arduino

MOSFET + POMPE IMMERGEE
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Module MOSFET

g. NOSFET

Le module MOSFET se a
connecte a l'une des sorties eau
numériques : D2 a D8.
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Fixe la sortie numérique au niveau
la pompe

Ce programme permet d'allumer la
pompe pendant 10s aprés avoir appuyé
sur le bouton poussoir.
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Dans cet exemple le BP est relié au port
D4 et la carte MOSFET de la pompe
immergée a D2.
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Démo pour un arrosage YDII
automatique.
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https://youtu.be/aRKfj4jIdO0
https://youtu.be/aRKfj4jIdO0

