
Séquence 
Comment utiliser le braille
pour l’accessibilité dans un

EPR?

ACTIVITE 2 : Comment modéliser en 3D sa
signalétique en braille ?

Technologie

Design, innovation et créativité Cycle 4
Séq. 12

Compétences travaillées Connaissances associées

CS1.8  Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, 
partager, construire, investiguer, prouver. 

Outils de description d’un fonctionnement,
d’une structure 

CT5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques 
d’objets. 

Outils numériques de description des objets
techniques. 

Pendant cette activité, tu dois concevoir un modèle en 3D, en caractère braille,
le nom d’un lieu du collège. 

Travail à faire : 

1- Travail à faire en classe inversée

2- Rechercher une solution

2.1 – Noter le mot (l’expression) attribué(e) par ton professeur.

2.2 – Traduire en brailles.

NOM :   Prénom :   Classe/Gr. : 

Sur feuille de copie :
Traduis ton prénom en braille.
Sur Tinkercad : 
Créer son dossier de collection 
« signaletique_braille » dans sa classe virtuelle 
tinkercad.
Réaliser un pavé de 10,4x6x2mm/marron

Pour le :

Plateforme Tinkercad
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3- Modélisation 3D
3.1 – Réaliser la matrice à braille à partir des documents ressources :

3.2 – Avec cette matrice dupliquée, à toi de convertir le nom du bureau, de la salle, du local...attribué
par le professeur, en une expression en 3D.

4 – Réaliser les exercices
4.1 – En  s’aidant  du  dessin  de  définition  de  la  matrice,  indiquer  les
cotations manquantes sur la figure ci-contre .
4.2 – Expliquer quel est l’intérêt de concevoir la matrice à braille avant de
créer sa signalétique.

5 – Bilan ( ce que je dois retenir)
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