
Tableau d'équivalence 
 "Instructions Algo./Blocs Vittascience"

Ce document ressource établit la correspondance entre les instructions que tu as utilisées pour tracer 
l'algorigramme du fonctionnement de l'appel piéton à un carrefour et les blocs nécessaires pour  programmer ,la 
carte arduino de notre maquette avec la plateforme en ligne Vittascience.
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