permet de poster un message vers un écran VGA Il décrit
aussi le programme ARDUBLOCK a téléverser dans la
carte D1R32. Pour terminer, un plan de céablage du systéme
est donné.

https://youtu.be/
Principe de fonctionnement : Youl{lil: hR14HReaKQA

@ Ce tutoriel montre comment concevoir une application qui

o http://adresselPdel'afficheur/?message=texte

Les deux terminaux(smartphone,D1R32+écran) sont sur le méme réseau local. L'application envoie une
requéte HTTP qui inclut le texte vers I'écran VGA.

- I'adresse IP doit pouvoir étre renseignée par l'utilisateur ; - message est le nom de la variable qui stockera
le texte saisi par l'utilisateur ; - le texte est une chaine de caractéres.

A l'aide de la bibliothéque Afficheur VGA Acquisition_IP

des composants, réalises :I

l'interface qui suit:

Adresse IP :

Changer IP

Acquisition_ TEXTE

6 L IL Fichier AIA

La notification et bouton nouveau teléchargeable depuis
message ne sont pas visibles au Message - | la rubrique APP
démarrage de I'application.

Cliquer pour envoyer le message |NVENTOR dU Site(|eS
Il apparaissent lorsque que |notficstion blocs sont &
I'utiligateur clique pour envoyer un nouveau message ? orogrammer) -
premier message.
http://

Rappel : le composant Web1 moncoursdetechno.ov

est disponible dans la Composants non-visible h/appinventor.html

bibliothéque Connectivité 2.
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4 )

e Composants
8 [Jscreem

Nommer les composants

AlTitre

e LﬂArrangement_tableau]
Al Label_adresse .
L) Acquisition_IP I
& BP_OK

‘ & BP_IP_modif
L

j HorizontalArrangement]

L'image est télechargeable depuis la i image1
rubrique™ APP INVENTOR du site : B HorizontalArangement2
http://moncoursdetechno.ovh © @ Arangement_tableau2
appinventor.html Al Label_message

L Acquisition_message
*Dans cette rubrique, rendez-vous dans la

partie Communication Applnventor/D1 pour
la trouver. AlLabel_note

& BP_New

.Web]

e BP_envoyer

°Creer une variable pour gwmsresmnsEGESSiP FME Bl Pour initialiser ces deux

stocker l'adresse IP et une variablesau démarrage de
seconde pour stocker le

, :
essage initialise global ([ Ja @ IAPP, on associe une case
9 vide de texte.

o Programmer le composant écran @

quand EECEED Initialise

On met le paramétre

Blocs . . visible & Faux pour que les
fa _l ab + B il v ‘m

— et Sanote \fis:ble : 4 5 composants Label_note et

Screen] Wb, O _New - Visiole - JEL X | BP_New soit cachés au

démarrage de I'APP.

Programmer le composant BP_OK Lorsque que l'utilisateur appuie sur ce bouton alors
I'adresse IP qu'il a saisi dans le formulaire est affiché

quand CEEGIER Clic en vert et le bouton pour changer I'adresselP apparait.
Blocs faire  mettre  Couleur texte - JE

Zep_ok It BP_IP_modif - I Visible - IR, vrai -

S
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Lorsque que l'utilisateur presse ce bouton alors le
° Programmer le composant @ formulaire est vidé de I'adresselP pour étre remplacé le

BP_IP_modif texte par défaut (valeur de départ indiquée dans le
deSign) Nuance
Blocs CUELGE BP_IP_modif - St i biche—
. BP_IP_modif faire  mettre 8 Couleur texte ~ JE
Jeure - Acquisition_|P - & El Obtenir valeur de départ
°Programmer le composant
BP_envoyer @ Quand l'utilisateur clique sur ce bouton alors la variable
Blocs _jBP_envoyer adresselP stocke la valeur de I'adresse IP saisie par

l'utilisateur et la variable message stocke le texte saisi
par l'utilisateur.

quand Clic

=LY global adresselP -+ F .
=8 global message -« | .
metire N Url ~ I '@ joint . @

La requette HTTP (Url)
est concaténée pour étre
obtenir envoyée via le Web.

appeler K258 Obtenir
1l Label note ~ M Visible - BEWE vrai -
S | abel note - M Couleur texte - R
(i Label note ~ [ Texte ~ B! %) joint | © .
LT global adresselP ~
: BT global message -+
: a PEERS @

Une notification apparait en jaune
en indiquant la requéte envoyée.

Le bouton pour effacer et saisir un
nouveau message apparait.

Programmer le composant BP_New

Blocs

La notification est cachée. La zone de saisie du
—JBP_New

message est actuatisée avec le texte par défaut.

quand Clic Nuance
fare mettre : 3 m Tapez ici votre message
A Acquisition_message ~ I Texte * I AL L b
| mettre CINETED - WEER 2 (TS
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Rédiger le programme avec Arduino

, http://duinoedu.com/telecharger.html
Augmenté

@ La carte d1r32 est configurée comme Station de

nove seauocal. (D
Login (SSID) Wifi
Mot de passe

B En mode Wifi

MODE: 200x150 WIEI
A

#Broche R D6 ~ Uno

#Broche Vv 4 D7

TR . | On renseigne les ports de
SR | communication avec ['écran du
shield GROVE (voir cablage) et sa
configuration.

#Broche V SYNC

Rouge (0-255) permet de ne pas avoir d'effet
ESP32 VGA : Effacer écran Vert (0-255) memoire du vgail faut donc
effacer I'écran et afficher les

Bleue (0-255) nouvelles informations.

Recevoir la variable envoyée par
I'application

Recevoir variable Chaine de caractéres YNom de la variable

ESP32 VGA : Placer curseur
Positionner le texte sur

I'écran et définir une
Rouge (0-255) couleur de texte

ESP32 VGA : couleur d'écriture Vext (0-255)

Bleue (0-255)

F.
message - ;

ESP32 VGA : Ecrire Texte 2Ajout d'un espace ‘ true Afficher le texte en

nouvelle ligne i true utilisant la variable

R —

ESP32 VGA : Afficher
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=I!fi le..' :

i@ Juin

[
[
438

L2

Adaptateur a fabriquer :

http://
moncoursdetechno.ovh/
coin_maker/
modules_electroniques.html

Shield Grove
assemblé sur
carte D1R32

Un support a été réalisé avec une CNC. Les fichiers de
fabrication sont en libre téléchargement :

http://moncoursdetechno.ovh/coin _maker/maquettes.html

l
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