Spp_text_to_speech

Lidée est de rendre l'application capable de
dire les mots que l'utilisateur a saisi dans une
zone de texte.

Démo :

You https://youtu.be/fcsA_ fswvKE

Jetele dis

—_—

Dans un nouveau projet, dessinez l'interface
d’utilisation de I'application

Pour faciliter le tutorial, renommez les variables avec celles-ci

@ b2 }
app_text_to_speech

L’utilisateur tape un mot, une expression '
dans la zone de texte «
Acquisition_texte ».Et appui sur le bouton
"BP_retranscription". L'application dicte a
voix haute le ce que l'utilisateur a tapé.

Acquisition_texte

Je te le dis

BP_retranscription
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Glisser-déposer les éléments suivants disponibles
dans la librairie "interface utilisateur" :

Interface utilisateur

Bouton

Case a cocher

<

Selectionneur de date

&l Image
Label
Seélectionneur de liste
= Vueliste

Notificateur

Zone texte mot de passe
Il Ascenseur
=] Curseur anime
I Zone de texte

Sélectionneur temps

@ Afficheur Web

Afficher les composam cacheés dans l'interface

app_text_to_speech

chez pour voir un apercu sur un appareil de taille tablette

@

‘ Je te le dis

Disposition
© E =
Media
Nommer les éléements
© | |Screenl
Y Titre
i
Acquisition_texte @ Caméscope .
e Arrangement_verticall @ Caméra .
« BP_retranscription g+ Sélectionneur d'image 7
> Lecteur 7
@’ Son ?
@ Enregistreur son ?
@, Reconnaissance vocale ?
Iy Texteaparole ? Je te le dis

Glisser-déposer I'outil
Texte a parole disponible
dans la librairie "Média".
Il apparait dans la liste des
composants non
visibles.

£ Lecteur vidéo

Y Traduction Yandex

Dessin et animation
Capteurs

Social

Stockage
Connectiviteé

1 FRNMm MINNSTOARMS®

Composants non-visible

-

Texte_a_parolel
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Sélectionner le bouton "BP-retranscription" et glisser-déposer le
bloc " quand BP_retranscription.clic....faire" dans l'interface de
programmation par blocs.

Incorporé
® controle L=00 N BP_retranscription - [#1[
-Logique
M vath
Bree quand (EIEET IR Focus regu
B Listes P_retranscription
B couleurs LSAe_c_bal Uit
B variables quand Clic lo
B procédures faire -
[ screem
(Al Titre quand [z .Focus perdu
;'mage‘ aF Sélectionner l'outil "texte_a_parole1" et
L Acquisition_texte . .
CHE I ecticall quand (& EEEETTED Enfoncé glisser-déposer le bloc " appeler...parler
=% ~Letranserpron K message"
~ .
B variables -
B procédures appeler Parler
® [ screen
\AlTitre
Elmagel

xJ Acquisition_texte

® [@ Arrangement_vertical

- BP_retranscription
Texte_a_parolel

H[ =008 BP_retranscription ~ JL#i (s
faire appeler EICENEIEEIR Parlef
=== S Acquisition_texte ~ B

Text

Sélectionner la zone de texte
"Acquisition_texte" et glisser-déposer le
bloc "Acquisition_texte.texte"

\AlTitre

|.|-

Arrangement_verticall

B RP ratranacrintinn

o J

App Inventor - App_text-to-speech N. Tourreau - P. Pujades - L. Chastain - Avril2017




