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L'idée est de tester un mot de passe saisi par I'utilisateur. Si le code https://youtu.be/
correspond a celui sauvegardé dans la base de données alors un H3FcObgk\Wbw

nouvel écran s'affiche sinon un message informe I'utilisateur de son

erreur et un bouton lui permet de recommencer une nouvelle r— !
tentative. L\lWlJX\WEﬂ;[E]j @h

Pour mieux réussir, Il est conseillé d'avoir pratiquer le tutoriel :

- comment ajouter plusieurs écrans et boutons de navigation dans
son application?

Réaliser le design de la page
d'accueil comme ci-contre

Glisser-Déposer le composant

Interface utilisateur Zone texte mot de passe Label erreur of

=outar BP_Recommencer ne
% Caseacochee | N seront visibles que si
l'utilsateur se trompe de
électionneur de date
£l e mot de passe.
ig mage > Code faux
e Recommeancer
Selectionneur de liste Renommer
= Vueliste les composants
otificatel
Composants
Zone texte mot de passe . .
Screen
Composants non-visible Titre
Glisser-Déposer le composants TinyDB1 « Image]
TinyDB1 depuis la librairie stockage * L Arrangement_vertical2
Stockage
CloudDB : Le mot de passe a tester
y @ sera stocké dans une des
chier 4 - .
cases mémoire de cette
TinyDB ) basede données
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https://youtu.be/H3Fc9bgkWbw
https://youtu.be/H3Fc9bgkWbw

°-\jouter un nouvel écran.

Nommer le screen_ok

oGIisser-deposer un

composant image et un
bouton retour 3 [&cran d'accueil ]

Nommer les composants

© " Screen_ok
o IMG_OK
& BP_retour

quand EECENES Initialise

= W EICH Zone_texte_mot_de_passe
metire : L faux -
metire : Wl faux -
appeler Q2583 -Stocker valeur
tag " @ Le message d'erreur et le bouton pour
recommencer une nouvelle saisie sont cachés
(état visible=faux)

Au démarrage de l'application, le formulaire de
saisie de mot de passe est vidé.

Valeur a stocker | * {PXI} "

Ici le tag et le mot de passe sont définis Le mot de passe 1234 est stocké dans le base
par le développeur de I'application. de mémoire nommeée (tag) 1.

Lorsque l'utilisateur a appuyé sur le bouton valider alors le mot de
passe qu'il a saisi est comparé avec celui enregistré dans la case

quand Clic de mémoire tagguée 1.
faire | (o) si Zone_texte_mot_de_passel - 1 Texte - | = - g TinyDB1 - Wo gt
tag - n »

. »

Valeur si tag non présent

@ Si le mot de passe correspond alors
ouvrir I'écran nommeé "screen_ok"

ouvre un autre écran Nom écran ol Screen_ok

S0 DU G Labe_ereur - i Visible - Bl vral -
QL BP_Recommencer - Y Visiole - JERL vrai -

Sinon il faut afficher le message d'erreur
label_erreur et le bouton BP_recommencer.
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quand Clic

faire  mettre § 10

metire ¥

é Quand I'utilisateur appuie sur le bouton "recommencer” alors le formulaire

de saisie du mot de passe est vidé. Et le message d'erreur et le bouton sont
de non cachés.

faire = ouvre un autre écran Nom écran

@ permet de revenir sur I'écran d'accueil de I'application.
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