PRISE EN MAIN APP INVENTOR : [ o)

LAPPLICATION LAMPE TORCHE %

APP INVENTOR

N\

MIT

( App Inventor pour Android est une application développée par Google. Elle est
” actuellement entretenue par le Massachusetts Institute of Technology (MIT). “
! APP INVENTOR  Elle simplifie le développement des applications sous Android et le rend "'

accessible méme pour les novices et ceux qui ne sont pas familiers avec les

C’EST QUO| ? langages de programmation. Elle utilise les blocks comme pour Scratch.

Il s'agit d'une app //cat/on' en l/gr?e et http://appinventor.mit.edu/explore/
un compte Google est nécessaire

DR >

Lampe Torche

\ ! U4 . .
Pour prendre en main le logiciel, tu vas
- -
2\f~ créerlapplication Lampe_Torche
- ON OFF
N\
-
B
"'," mlm.l;mmn Projets ~ Connecte * Construire = Aide ~ MesProjets  Galerie  Guide  Reporter un probléme  Frangais + ntourreau@gmail.com =
Mes projets I
T —
Importer le projet (.aia) de mon ordinateur ..
| Importer le projet (.aia) de mon dépét ... I L, .
T Sélectionner la langue
Enregistrer le projet

Enregistrer le projet sous

Point de contréle

 Exporter projet sélectionné (.aia) sur mon ordinateur

Créer un nouveau projet App Inventor

Nom du projet:

Projet > Commencer un nouveau projet

| App_Lamp-e_Torthﬂ |

Annuler OK Donner un nom au projet

Attention : pas d’espace, pas de nom trop long
et pas d’accents !

J
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http://appinventor.mit.edu/explore/

Outils disponibles
dans la Palette a
insérer par glissé-
déposé dans

Les composants que
contient notre application :
les boutons, zones de textes,

2 Fenétres de travail :

- Dessiner I'application
« Designer »

- Programmer le fonction-

-

I'interface client bluetooth... nement « Blocs »
Screenl * I Ajuulerécran...l Supprimer écran
Palette Interface Composants Propriétés
Interface utilisateur [afficher les composants cachés dans l'interface " screent Screenl
Cochez pour voir un apergu sur un appareil de taille tablette. . B
@ Bouton 7 5 Apropos de I'écran
# Case acocher 7 Screenl
Sélectionneur de date 7 :C;I;C;I?;ut
& Image D Alignement horizontal
] Label . Gauche : 1 ~
Alignement vertical
|  sélectionneur de liste 7 Haut-1 =
= Vueliste 7 AppName
A Notificateur 7 =
Couleur de fond
[ Zonetextemotdepasse (7 [ Par défaut
Il Ascenseur D Image de fond
= Curseur animé 7 fusun
T Zonedetexte . .:nin:jain:elmelure écran
ar défaut ~
Sélectionneur temps 7 .
[@ Afficheur Web 7 Renommer || Supprimer Aucun..
Animation ouverture écran
Disposition Média Par défaut ~
Média Charger fichier L ey
. S W Par défaut
Dessin et animation
PrimaryColorDark
Maps B Par défaut
Capteurs Orientation écran
) Indéterminé «
Social
Défilant
Stockage 0
Connectivité ShowListsAsJson
Zone Interface : Zone d'insertion Conflgurathn d’e ’chaquJ_e
. ; composant insére : police,
Apercu du Design des images i P t taill P |
) . . alignement, taille, couleur...
de l'application 9
o ] Pour réaliser une application,
o Conprea romists ces 4 étapes seront répétées :
e S = .
- 1 - Insérer un composant par
Fim glisser-déposer

- Image

A] Label
Sélectionneur de liste

= vielste

A Notificateur

%5 Zone texte mot de passe

W Ascenseu

Image
Angle de rotation

Redimensionnement image pour
ajustement

Visible

%)

2 - Renommer le composant
3 - Configurer ses propriétés

4 — Programmer son
fonctionnement
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| - DESIGNER

Insérer les images nécessaires :
- Logo de l'application

- Images de la lampe torche
allumée et éteinte

Insérer 2 composants « image » de
la palette par glissé-déposé dans
linterface

Renommer les 2 composants
« image » pour bien les identifier :

- Lampe ON
- Lampe OFF

Ancien nom:

Image1

\ Renommer  Supprimer

Mouveau nom: | LAMPE_OFF|

Annuler OK

o Lam pe_ON

/

< Lam pe_OFF

Média
Charger fichier ...
m Aucun fichier choisi
Annuler oK
Média
lampe-de...e-off png
lampe-de...he-on_png
logo_app...poche png
Charger fichier ...
Composants Screen]
8 [ screent A propos de I'écran
Configurer I'application :
- Alignement horizontal Centrer : 3 AccentColor
, . . Par défaut
- Nom de l'application (sur le smartphone) > [
Ali t horizontal
App LampeTorche ignement horizonta
- Centrer: 3 -
- Icbne > Associer I'image insérée N
précédemment Haut:1 +
- Titre (dans le bandeau gris) > Lampe AppName
App_Lampe_Torche
Torche
lcdne
logo_app_lampe-de-poch
Titre
Lampe Torche
8 [ screen Imagel
< Image1 Hauteur
f‘ Image2 Automatique...
Largeur
Automatique...
Image
Aucun

lampe-de-poche-off png

lampe-de-poche-on.png

logo_app_lampe-de-poche.png

Charger fichier ...
Annuler OK

\

Associer aux composants
« image » le fichier image
correspondant

L’image Lampe_ON doit étre cachée lorsque
I'application s’ouvre. |l faut donc décocher la case

Visible
]
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Pour insérer les boutons « ON »
et « OFF » cote a cbte, on va
utiliser un arrangement horizontal

14
Lampe Torche

Pour espacer un peu les boutons,
on peut rajouter entre les 2 un
composant « Label » sans texte
d’une largeur de 20 pixels

Il est possible de faire de méme
pour espacer l'image du haut de
I'application et des boutons
(espace de 50 pixels)

Palette
Interface utilisateur
Disposition
°| Arrangement horizontal ?
7| HorizontalScrollArrangement (7
Arrangement tableau
Arrangement vertical

| VerticalScrollArrangement

c “| Arrangement_horizontall
= ON
AlLabel3

= OFF

Propriétés

ON

Couleur de fond
l Par défaut

Activé

Gras
O

Italique
O

Taille de police
20

Type de police
Par défaut -
Hauteur

Automatigue...

Largeur

100 pixels...

Insérer ensuite 2 composants

« Boutons », les renommer

« ON » et « OFF » et configurer
les propriétés suivantes :

Taille Police
Largeur
Forme

Alignement texte

Image

Aucun...
Forme
arrondie *

Montrer réaction
Texte

oM
Alignement texte
cenfre: 1 v

Couleur texte
l Par défaut

Il est nécessaire maintenant de télécharger une extension « Flash » qui n’est pas initialement dans

Applnventor : https://downloads.sourceforge.net/project/puravidaapps/com.puravidaapps. TaifunFlashlight.aix

Insérer I'extension dans la Palette

Extension

/

Import extension

Import an extent;ion into project

com.puravidaapps. TaifunFlashlight.aix

Annuler Import

Insérer enfin le composant FlashLight dans

l'interface par glissé-déposé

Disposition
Media
Dessin et animation
Maps
Capteurs
Social
Stockage
Connectivité
LEGO® MINDSTORMS®
Expérimental
Extension
Import extension

2. TaifunFlashlight

\‘\—> =

1L UG YU U BPETU SUT I GRPEITT U I eI

.
Lampe Torche

TaifunFlashliaht1
TeifunFlashlightl |
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https://downloads.sourceforge.net/project/puravidaapps/com.puravidaapps.TaifunFlashlight.aix

-

-

Blocs
Il - BLOCS Wyiarn
M exte
M Listes
B variables
.Procédures

@ D screent
AlLaben
- Lampe_ON
- Lampe_OFF
AlLabel2

2 j Arrangement_horizont:

Hon
AlLabel3

Horr

2 TaifunFlashlight]

Début

A 4
A

Bouton Non

ON appuyé ?

Afficher Image

Lampe allumée

Allumer le Flash du

smartphone

Bouton Non

ON appuyé ?

Afficher Image

Lampe éteinte

Eteindre le Flash du

smartphone

Réaliser le programme par block

La plupart des blocs se trouvent en cliquant sur les

différents « Composants » concernés.

D’autres se trouvent dans les couleurs au-dessus
— correspondantes

® [ sereent

., mattre TCAMPE_ON - l Image 'l
Itre =

.‘LAMPE_DN Tl LAMPE_ON - W Redimensionne|
| AMPE_OFF B

rLAMpE_QN - I Visible ~ I

© [ Arrangement_vertical1

Blocs Interface
— mettre LAMPE_ﬁ - I Visible ~ .

= Incorporé

Econtrole

B ogi

o

M vath

B X

M Listes

=

yCCl Lampe_ON - B Visible - Jell vrai -
gl Lampe_OFF - B Visible - JER faux -
\_appeler TaifunFlashlight1 ~ el

quand Clic
=L B Lampe_ON ~ B Visible ~ JElE faux - |

QU Lampe OFF - I Visible - BEB

appeler TaifunFlashlight1 ~ .fo

Projets « Connecte ~ Con

Mes projets

Commencer nouveau projet ...

R Importer le projet (.aia) de mot
Il est peut-étre temps

, . . Importer le projet (.aia) de moi
d’enregistre son projet !?

Supprimer projet

Enregistrer le projet
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Il —- GENERER ET TESTER L’APPLICATION

Pour cela 3 possibilités :
1 - Simuler le fonctionnement sans installation de

I’application sur le smartphone

Connecte ~ Construire

Compagnon Al [

Emulateur

Cliquer sur
« Connecte » >
« Compagnon Al »

use l

Réinitialiser Connexion

Redémarrage force

Dans I'application, Saisir le code a 6
caractéres ou Scanner le code barre

Télécharger I'application
MIT Al2 Companion

MIT Al2 Compari
MIT Center for Mobile L

8 2 8 8

Connect to Companion

Wit App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Launch the MIT A2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
1o connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

[=]

Your codey
aktpmz scan QR code

Your IP Addressis: 192.168.1.105
Version: 2.27

Cancel

2 — Générer un fichier .apk a télécharger et a installer sur le smartphone

Aide = Mes Pi

Construire »

: App ( Donnez le code QR pour fichier .apk )

| App ( enregistrer _apk sur mon ordinateur )

J App for Google Play ( provide QR code for .apk) L

App for Google Play ( save .apk to my computer )

Compiling part 1

Avoir un Scanner de QRCode ou utiliser
I'application MIT Al2 Companion

—_——

Cliquer sur « Construire » > « App
Donner le code QR pour fichier .apk »

Il est nécessaire de paramétrer le
smartphone pour qu’il accepte les
applications avec « Source inconnue »

OK

Note: ce code a barre n'est valide
que 2 heures. Regardez la FAQ pour
voire des informations sur comment
partager votre application avec les
autres.

Avec le Smartphone, Scanner le
QRCode, Télécharger le fichier,

Installer 'application ou I'Ouvrir

pour la Tester

3 — Générer un fichier .apk a télécharger sur I’ordinateur, a transférer sur le téléphone via le cable

USB ou un Cloud et l'installer sur le smartphone

BRAVO ! Tu as créé ta 1% application...

Tu peux maintenant appliquer sur d’autres projets !

J

Tuto-Applnventor_Lampe-Torche

P. Pujades / N. Tourreau - Ac. Toulouse — Ao(t 2018



