Il s’agit de tester une entrée
o numérique de la carte arduino pour
observer le type d’information

fournie et I'allure de son signal.

Pour cela nous allons utiliser un
bouton poussoir sur [I’entrée
numériqgue n°2.

Le circuit est disponible depuis
une bibliothéque nous allons le re-
programmer pour I’expérience.

Circuits

,
Conceptions 3D

Créer un nouveau circuit

Renommer -le Test_Entree-Numerique_NOM-Classe

o Ll
JD:

Kits de démarrage H
- . - Arduino v =
Glisser-déposer sur le plan de travail le
circuit bouton mis a disposition dans la
liste des kits de démarrage Arduino. Rechercher
s RS

Platine d'essai Clignotant
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T g Y=L LTl Button \nTurns on and off a light emitting dio...

M read the state of the pushbutton val B

buttonState v sur flirelabroche numénjue 2 v

=Rl check if pushbutton is pressed. if it |s.

ELEVE + alors

[ =Nl tumn LED off

définir le voyant LED intégré sur FAIBLE »

Passer en mode Code

Code P Démarrer la simulation

Supprimer tous les blocs

0)(©®

d’instructions en les glissant-

déposant dans le corbeille

Renommer la variable
buttonState par etat_BP

vww.tinkercad.com indique

tenommer toutes les variables « buttonState = en:

etat_BP|

o

etat BP

définir etat BP v  sur °

remplacer etat BP v par o

Creer une variable...

-

P Notation @ Variables

Créer une variable...

Renommer la variable...

\ b
m Supprimer la variable ‘buttonState’

remplacer buttonState * par °

Rédiger le programme en définissant cette

variable associée a la lecture de la broche 2

definir eiat BPF + =ur

Rappel : c’est sur la broche 2 qu’est

branché le bouton poussoir

J
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Ajouter dans votre programme l'instruction qui va permettre d’afficher dans le

moniteur série I'état du BP.

définir etat BP *+ =ur  lire la broche numénique

afficher sur le moniteur série  efat BP avec * nounelle ligne

Démarrer la simulation

N . . Activer le moniteur série et le
P Démarrer la simulgtion
‘K tracé du graphe

Cliquer sur le BP avec une fréquence variable l

et observer l'information donnée et la forme du

signal

Moniteur série -
1 - 2'-
1
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| Envoyer  Effacer

Arréter la simulation Code M BLUGGCEEEINTIED]
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Dans le circuit ajouter un

multimétre en paralléle du BP Activer le mode Voltmétre
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Lancer la simulation et presser/relacher a
plusieurs reprises le BP et observer ce qu’affiche

le voltmeétre.
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